Ka tikt sadzirdétam:
Programmu veidosana bérniem un jaunieSiem
saistosa veida, stastot par nozimigiem
notikumiem, personibam un faktiem
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Projekti:

Konsultants filmam, jauniesu spéle “Jaunie Rigas sargi”, zinatnisku un
popularzinatnisku rakstu autors, atbalsts dazados NBS pasakumos u.c.










“Muzejs ir vieta, kurai ekskursiju diena izbrauc
cauri pa celam uz McDonaldu.”

Kads daudziem zinams Kara muzeja darbinieks. ©

Galvenais jautajums: ka padarit vésturi un faktus
interesantus jaunajai paaudzei (un ne tikai)?



Kas jums pasiem skita interesantakais véstures
stundas?



Valles tﬁrsima norade
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1. Luteranu baznica;

2. Amtmanu dzimtas Muzejs
“Zvanitaju Bukas”;

3. Aklais ezers;

4. Atputas vieta pie Akla ezera;




Majasdarbs sev pirms darba sakuma — ko es gribu panakt?
Kads ir gala rezultats?

* lzvirzi merkil

* Definé uzdevumus, kas nepieciesami merka
sasniegsanail

e Nosaki nosacijumus un kritérijus (izméramus)!

* Apsver ierobezojumus, kas trauceé vai limité merka
sasniegsanu un nepiecieSamos resursus!

* Nosaki mérka ierobezojumus (laiks, telpa, objekts).
 Saproti, ko tiesi apmacamie daris.

e Cik lielu grupu spési kvalitativi apkalpot — cik cilveki
nepiecieSami atbalstam.




Mérkauditorija un tas uztvere:

Ka dazada vecuma bérni un jauniesi uztver informaciju?
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Jaunaka skolas vecuma berni (6—10 gadi)

e Spéciga vizuala un kinestétiska uztvere — labak saprot caur
attéliem, kustibu un spélém.

»Grati uztvert abstraktus jédzienus — vésture jasaista ar
konkrétiem stastiem un spilgtiem varoniem.

*|sa uzmanibas noturiba — nepiecieSamas 1sas, dinamiskas
aktivitates.

Interaktivi stasti un pasakas ar vizualiem elementiem.
Lomu spéles (piem., bérni “iegérbjas” vésturiskos varonos).
Vienkarsotas, aizraujosas animacijas vai komiksi.

Vizuali, interaktivi, emocionali stasti



Mérkauditorija un tas uztvere:
Ka dazada vecuma bérni un jauniesi uztver informaciju?
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Agrinie pusaudzi (11-14 gadi) ENOMETNE e
_ KURZEMES SIRDSI “

«Sak domat logiskak, bet joprojam nepiecieSami spilgti piemeri.
*Emocionala piesaiste stastiem un varoniem — vésture k]ust . A 13-16.0325
interesanta, ja ta saistas ar personibu likteniem.

*Spéja ilgak noturét uzmanibu, ja téma ir saistosa.

Diskusijas par “Ka butu, ja tu dzivotu taja laika?”
IzlauSanas istabas, misiju spéles ar vesturisku tematiku.
Audiovizuali materiali — podkasti, video ar interaktiviem
elementiem.

lesaistisSanas, diskusijas un spéles XMETALDETEKTORSX
1 PERSONIGIE IZAICINAJUMI
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NAKSNOSA APKURNAMAS ARMUAS TELTIS NEPECIESAMO EQPEJUMU

DZIVOSANAI UN GULESANAI NODROSINASIM




Mérkauditorija un tas uztvere:
Ka dazada vecuma bérni un jauniesi uztver informaciju?

* Vidusskoléni un jaunieSi (15—18 gadi)

*Spéj analizét vesturiskus notikumus un redzét saikni ar
masdienam.

o Kritiska domasana un interese par dazadam perspektivam.
eInterese par detalam, bet joprojam svariga emocionala piesaiste.

Debates un alternativas vestures scenariji.

Dokumentalas filmas un interaktivas kartes.

Véstures fakti caur popularo kulttru (piem., vésture filmas un
serialos).

Analitiski uzdevumi un realas dzives saiknes ar vésturi. KLUSET NEDRIKST DOMAT



Efektivas metodes saistosai programmu veidosanai

*Spélu elementi — viktorinas, misijas, izlauSanas istabas;
Risks — padarit nopietnas témas par izklaidi. Spéle prevelé par saturu.

e Digitalie riki — mobilas lietotnes, interaktivas kartes, animacijas;
Risks — digitalais riks k|Ust par pasmeérki, nevis lidzekli.

e Multimediju saturs — video, podkasti, interaktivas infografikas;
Risks — pilniba dublé nodarbibas vai ekspozicijas saturu, vei ari téma
saturu, kas atrodams brivpieeja.

eLomu spéles un rekonstrukcijas — iespéja "iejusties vesture”
Risks — vardarbibas izspéle nav pielaujama.



Programmu iespéjas un izaicinajumi

* Artelpa — laika apstakli, drosiba, logistika,
pielagosanas vecumposmam, pedagogu
sagatavotiba, reguléjumi un atlaujas.

* Muzeja un ekspozicija — ierobezota telpa, ierobezota
interakcija, informacijas parbagatiba, grupu vadiba,
citu grupu traucésana, laiks, motivacijas trukumes.

e Attalinati — tehnologiju daudzums un savietojamiba,
kiberdrosiba, macibu procesa kvalitate, grutibas
izskaidrot sarezgitus jautajumus, grutibas novéertét
rezultatu, diskusiju ierobezotiba, ekrana nogurumes.




Ka parvarét izaicinajumus, pieméram, interesu trakumu?

"Vesture ir garlaiciga un sausa®. Datumi un fakti bez saiknes ar dzivi.

Stasti, nevis fakti — vésture jastasta caur personibam, realiem piedzivojumiem un
emocionaliem stastiem. PriekSmetu vésture.

Saistiba ar musdienam — paradit, ka vésturiskie notikumi ietekmé Sodienas pasauli
(piem., tehnologijas, kultlru, politiku).

Salidzinajumi ar popkultiuru — izmantot filmas, spéles un muziku, lai vésture klttu
saistoSaka (piem., “Vai vikingu dzive bija ka "Vikings" seriala?”).

"Man tas neinteresé, jo neredzu praktisku pielietojumu®.
Nav ikdienas pielietojuma.

*Vésture ka detektivs — |aut pasSiem izpétit un atklat vésturiskus faktus, nevis
tikai klaustties lekcijas.

‘IzlauSanas istabas un misiju spéles — vésturiski scenariji, kur daltbniekiem
jaatrisina kads noslépums, izmantojot faktus.

-Simulacijas un lomu spéles — laut skoléniem “iejusties” vésturiskos [Emumos,
pieméram, diskutét ka kara stratégiem.




"Es nesaprotu un man ir griti sekot lidzi“ sarezgitam materialam atri zaude
interesi.

*Vienkarsota, vizuala pieeja — 1si video, komiksi, infografikas, kur fakti tiek pasniegti skaidri
un saprotami.

*Spélu elementi — punktu sistémas, izaicindjumi un sacensibas, kas motivé macities (piem.,
“Kurs pareizak atbildés uz 5 jautajumiem par LacplésSa Kara ordeni?”).

Interaktivi riki — aplikacijas un majaslapas, kas lauj pasiem pétit (piem., interaktivas kartes
par kauju norisi).

"Nav forsi intereséties par vesturi” — nav stiligi, par to tikai nugi
interesejas.

*Socialie mediji un influenceru pieeja — veidot saturu TikTok, YouTube un Instagram
formata, kur vésture tiek pasniegta moderni un atraktivi. (Bistamiba trivializét)
‘Memes un humors — izmantojot véstures jokus, var padarit tému pievilcigaku.

"Es aizmirstu visu péc stundas” - vesture ir statiska un beigusies.

* Emocionala piesaiste — laut skoléniem veidot savus véstures stastus, zimét, rakstit
scenarijus vai izspéléet teatri.

« "Atminas aki" — saistit vésturiskos faktus ar vizualiem un emocionaliem elementiem.
- Praktiska pieredze — darit, redzét, sajust. IESAISTIT!



Latvijas Okupacijas muzeja piedavajums
IBAS MUZEJA 9.-12. KLASE

6.-9. KLASE

NO OKUPACIJAS DEPORTACIJAS.
LIDZ BRIVIBAI GIMENU STASTI

KAROGA STASTS

s

KLUSET NEDRIKST DOMAT PRETOSANAS



Latvijas Okupacijas muzeja piedavajums

NODARBIBAS TIESSAISTE

PAR SAVU ZEMI JASTAV. PADOMJU DEPORTACIJAS. GARA SPEKA ATMODA

BARIKAZU LAIKS AR BERNA ACIM

WAR!

AIZLIEGTAIS I1ZDZIVOT ZIEMASSVETKUS PROPAGANDA.
18. NOVEMBRIS KARS UKRAINA






Paldies par uzmanibul!

karlis.dambitis@gmail.com



